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	PROGRAMA ACADÉMICO: 

TECNOLOGIA EN SISTEMATIZACION DE DATOS 

EN FORMACION POR CICLOS PROPEDEUTICOS CON LA TECNICA PROFESIONAL

	ASIGNATURA: 

CONSTRUCCIÓN DE ELEMENTOS DE SOFTWARE I

	CODIGO DE ASIGNATURA: 


	GRUPOS:


	FECHA DE INICIO: 

01-04-2019


	PROFESOR:

	E mail: 



	OBJETIVOS DE LA ASIGNATURA Y COMPETENCIAS QUE DESARROLLA: 

	OBJETIVO GENERAL: 

Proporcionar a los estudiantes los conceptos, elementos y estructuras básicas de un lenguaje de programación que permitan la construcción de elementos de software fundamentales requeridos dentro de la solución de un problema.



	OBJETIVOS ESPECIFICOS: 

· Describir la interfaz y el entorno básico del lenguaje de programación.

· Codificar aplicaciones que utilicen los mecanismos esenciales de la programación, como variables, constantes, operadores, expresiones y sentencias de control.

· Escribir programas aplicando las estructuras de datos adecuadas a situaciones específicas. 

· Desarrollar software basado en los paradigmas actuales



	COMPETENCIAS BÁSICAS Y TRANSVERSALES:

· Trabajar en equipo

· Demostrar trabajo en forma autónoma 

· Desarrollar abstracción, análisis y síntesis 

· Identificar plantear y solucionar problemas

· Interpretar textos técnicos en idioma extranjero

· Desarrollar capacidad de análisis lógico 




	SUGERENCIAS PARA EL ESTUDIO DE LA ASIGNATURA: 

· Participar en las actividades propuestas en clase:

· Lecturas de documentos 

· Socialización de consultas 

· Elaboración de los talleres propuestos en el módulo.

· Participar en la solución de ejercicios en clase.

· Asistir a las asesorías. 

· Desarrollar las prácticas que se realizan en el laboratorio.

· Investigar y trabajar en equipo.
· Desarrollar los proyectos o casos de estudio propuesto por el profesor.
· Poseer iniciativa y deseo de aprender nuevos conocimientos. 

	EVALUACION:

La evaluación debe reflejar el seguimiento permanente sobre el logro de competencias adquiridas por cada uno de los aprendices durante todo el semestre, éstas deben estar orientadas a medir el nivel de habilidad o destreza alcanzada en cada etapa del proceso de enseñanza y aprendizaje, implementando diferentes estrategias metodológicas que permitan un aprendizaje significativo.

	RESULTADOS DE APRENDIZAJE
Refuerzo conceptos y aplicación  POO
Métodos Encapsulados, Polimorfismo, Interface(POO), Vectores, GUI, estándares de documentación.
Define el sistema y las diferentes partes que lo componen.

(Tipos de datos, Tipos de Archivos de Java, Tipos de Clases, JBDC/ODBC, Acceso a Datos)
Describe la secuencia de pasos lógicos necesarios para construir un programa
(Captura e impresión de datos, Estructuras de Control, Arreglos)
Define los diferentes módulos del sistema y sus relaciones.

(Visibilidad de Objetos, Instanciación, Herencia)
Implementa el sistema según las especificaciones del cliente  

Implementación de Acceso a datos al PPI con bases de datos.
Asesorías y productos PPI, Brochure(web).
	% CUMPLIDO

                10% 
                10%

15%
15%

20%
40 % 

	UNIDADES TEMATICAS

	Semana 12
Presentación del módulo, generalidades.
Repaso y aplicación de los conceptos de la POO.
Semana 13.
Definición Estructura capas(paquetes).
Creación de las entidades (setter´s, getter´s).

 “Clases de dominio”.
Semana 14,15,16,17
Introducción Bases de datos.
Creación de una Bd.
Nota:Instalación  un entorno de trabajo bd software libre. 
         Si es necesario ó hacerlo en un servidor en línea gratuito.

         Aplicación PPI                         

Tablas, campos

Sentencias SQL básicas 
Revisar evaluar competencias.

Creación inicial de la base de datos  del PPI de acuerdo al alcance del proyecto

Semana 18,19
Capa de utilidades

Conexión a la Base de datos.
Drivers

JDBC:ODBC 
 Conceptualización.  

 Pruebas conexión.
Semana 20,21
Capa de persistencia.

Creación de una clase repositorio SQL
Script sql (CRUD).

Pruebas.
Aplicación PPI

Semana 22
 Capa de persistencia.

 Creación Métodos   que manejan SQL  en el script sql del
 Maestro asignado del PPI.


 Envió sentencias SQL.

 Pruebas.

Semana  23,24,25
 Capa de persistencia.

 Creación de la clase DAO.
 Métodos del crud(Tipos de retorno).
 Implementación del crud.
Aplicación PPI propuesto en clase.
Validación de competencias

Semana 26,27
Capa de negocio.
Implementación acceso al sistema.
Capa de la vista

Implementación métodos en la vista(CRUD)
PPI (Programación de los botones).
28,29,30
Aplicación Ppi 

Brochure(Página web presentación del proyecto PPI)
Validación de competencias
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