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1. JUSTIFICACION Y PERTINENCIA

La formacion de técnicos y tecnblogos en sistemas en especial aquellos cuyo perfil
basico es el de desarrollo de software deben de ir involucrando paso a paso el
conocimiento de herramientas de programacién que le aporten a su conocimiento
general y que le permitan desarrollar sus competencias, asi como también responder
a las necesidades del medio en su desempefio profesional. Por esto el médulo de
construccion de Software se concibe como un elemento esencial del area
informéatica que permite desarrollar competencias, basicas, transversales vy
especificas en todo el proceso de ciclo de vida del desarrollo de software muy
especialmente en lo referente a la codificacion utilizando un lenguaje de
programacion determinado.

Los lenguajes de programaciéon ha venido evolucionando pasando por diferentes
paradigmas y ambientes de desarrollo que van desde la programacion estructurada,
programacion basada en eventos y llegando hasta la programacion orientada a
objetos en ambientes tipo consola, visual. Este crecimiento exige de personas
capaces de enfrentar estos diferentes paradigmas y ambientes a través del
conocimiento y aplicacion de lenguajes de programacion en los procesos de
construccion de software.

2. OBJETIVOS

2.1. GENERAL

Proporcionar a los estudiantes los conceptos, elementos y estructuras basicas de un
lenguaje de programacion que permitan la construccién de elementos de software
fundamentales requeridos dentro de la solucion de un problema.

2.2. ESPECIFICOS

2.2.1. Describir la interefaz y el entorno basico del lenguaje de programacion.

2.2.2. Codificar aplicaciones que utilicen los mecanismos esenciales de la
programacion, como variables, constantes, operadores, expresiones y sentencias de
control.

2.2.3. Escribir programas aplicando las estructuras de datos adecuadas a situaciones
especificas.

2.2.4. Desarrollar software basado en los paradigmas actuales
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3. REQUISITOS: CONOCIMIENTOS, SABERES, HABILIDADES Y EXPERIENCIAS
PREVIAS

Comunicacion oral y escrita en la lengua nativa
Aprendizaje y actualizacion permanentemente

Capacidad de trabajo en equipo

Capacidad de abstraccion

Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio
Habilidades de busqueda de informacion

Habilidades informaticas basicas

AN N N NN

4. COMPETENCIAS RELACIONADAS

4.1. COMPETENCIAS ESPECIFICAS: PROVENIENTES DE LAS NORMAS DE
COMPETENCIA
Norma de Elementos de Competencia Nivel de desarrollo de

Competencia Competencia la Competencia

1. Conoce el entorno
de trabajo del

lenguaje
seleccionado

2. Maneja los
fundamentos del
lenguaje de

Construir el Software programacion
para el sistema de 3. Utiliza (codifica)

acuerdo con la las estructuras de
metodologia de .
programacion en el

Desarrollar el sistema

gue cumpla con los Programar en un

requerimientos de la
solucion informética.

desarrollo seleccionada,
la arquitectura vy las
especificaciones dadas
por el cliente

ambiente seleccionado

lenguaje

4, Emplea
estructuras
modulares de

programacion, codigo
reusable y algoritmos
distribuidos en el
desarrollo de la
solucién del
problema planteado

4.2.
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Trabajar en equipo

Demostrar trabajo en forma autébnoma
Desarrollar abstraccion, analisis y sintesis
Identificar plantear y solucionar problemas
Interpretar textos técnicos en idioma extranjero
Desarrollar capacidad de andlisis l6gico

A VAN NI N NN

5. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

v' Reconocer el entorno de trabajo de un lenguaje de programacion para
identificar su interfaz, forma de instalacion, depuracion y compilacion,
interactuando con el.

v ldentificar los elementos basicos del lenguaje de programacién para codificar
la solucién planteada a un problema real, mediante la utilizacion de datos y las
operaciones con ellos, utilizando la sintaxis propia del lenguaje.

v' Cadificar algoritmos utilizando las estructuras de programacion y el manejo de
memoria estatica aceptadas por el lenguaje para implementar la solucién
propuesta.

v Construir soluciones de software utilizando la modularidad del lenguaje para
permitir la reusabilidad de cédigo con el fin de optimizar el programa.

NOTA: Como requisito para que el estudiante logre estos aprendizajes debe
identificar y analizar los saberes y actitudes referenciados en la siguiente tabla:

6. TABLA DE SABERES Y CRITERIOS Y EVIDENCIAS DE EVALUACION

CRITERIOS Y
SABER HACER SABER SER EVIDENCIAS DE
EVALUACION
1. Interpretar el Técnicas de Critico y analitico para
andlisis y el disefio especificacion formal realizar su labor.
para desarrollar el de analisis y disefio.
sistema Autonomo y objetivo
Manuales de frente a las soluciones a | Realiza la interpretacion
referencia de desarrollar. del analisis y el disefio
lenguajes del sistema a desarrollar
programacion y Organizado y ético en el
ambientes de manejo de la Interpreta manuales de
desarrollo. informacion referencia de lenguajes
programacién
Metodologias de Creativo
desarrollo. con visién sistémica y
holistica
Reconocer tipos de
datos y operaciones
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con ellos

2. Organizar la
estructura del
aplicativo de acu
a estandares

internacionales y de la

empresa.

Interpretar manuales
técnicos del ambiente
erdo de desarrollo.
Ambientes de
desarrollo.

Metodologias de

Cuidadoso y
disciplinado para el
desarrollo de su trabajo

Analitico y ético para
realizar su labor

Creativo al organizar y

Asigna los nombres de
los productos y recursos
del sistema de acuerdo
a los estandares de la
empresa

Interpreta correctamente
las normas

desarrollo. presentar la informacién | internacionales para
desarrollo de software
Respetuoso con las
normas
Habil para realizar
investigacién
3. Programar en el Caracteristicas de Ordenado y ético en el Construye en el
lenguaje seleccionado | lenguajes de manejo de la lenguaje de
de acuerdo con el programacion informacion. programacion de

disefio y los
estandares de
programacion
definidos.

Algoritmos

Interesado en aprender
nuevos conceptos y

reevaluar los conceptos
adquiridos previamente

Receptivo y abierto
para asimilar
las normas

acuerdo al disefio
establecido.

Utiliza los estandares de
denominacion,
nomenclatura de
acuerdo a los
estandares de la
empresa

Documenta los
programas de acuerdo
con la metodologia de
desarrollo y los
estandares

4. Programar las
interfaces de
acuerdo con las
especificaciones
dadas

Conocimientos
basicos de interfaces
del programa.

Respetuoso y tolerante
en el manejo de las
relaciones
interpersonales

Interesado en
interpretar las
necesidades de trabajo
e informacioén de los
demas

Demuestra criterio
argumentativo y
honestidad

Sencillo y claro para
desarrollar su trabajo

Realiza interfaces para
los programas de
acuerdo con las
especificaciones dadas

5. Realizar las

pruebas unitarias, la

Aplicar metodologias
de pruebas

Cuidadoso en la gestion
de su trabajo

Hace listas de chequeo
para probar y, verificar

verificacion y el programa.
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validacion del
programa de acuerdo
con los requerimientos
del cliente y listas de
chequeo.

Definir casos de
estudio para pruebas

Procedimientos de
verificacion y
validacion de
programas

Seguimiento de
bitdcoras de pruebas

Documentacién casos
de prueba y de errores
encontrados en las
pruebas

Analitico y receptivo
para realizar su labor.

Argumentativo y
honesto en sus juicios.

Ordenado y critico en la
planeacién del trabajo

Maneja analisis e
inferencia

Cuidadoso en la gestion
de su trabajo

Asume que el trabajo
bajo estrés es posible
para la gestion de su

trabajo.

Realiza la validacion del
programa de acuerdo
con los requerimientos
del cliente

6. Establecer una
linea base sobre la
cual se va a comenzar
el control de las
versiones de los
elementos
desarrollados

Técnicas de
versionamiento

Interesado en
interpretar las
necesidades de trabajo
e informacién de los
demas

Cuidadoso en la gestion
de su trabajo

Habil en la
comunicacion escrita

Sencillo y claro para
desarrollar su trabajo

Aplica técnicas de
versionamiento a los
programas elaborados

7. CREDITOS Y HORAS Y JUSTIFICACION DE LOS CREDITOS DE ACUERDO A LOS

CONTENIDOS QUE SE DESARROLLAN

Total Horas Médulo : Construccion de elementos de software

Tiempo Presencial

Tiempo

Tie,m.po Tit.em.po Independi Tilv_aon;;)lo Créditos
Tedrico Asistido ente

1. Interpretar el andlisis y el disefio para desarrollar el 0 2 4

sistema

2. Organizar la estructura del aplicativo de acuerdo a 0 2 4

estandares internacionales y de la empresa.

3. Programar en el lenguaje seleccionado de acuerdo 4 14 38

con el disefio y los estandares de programacion

definidos.

4. Programar las interfaces de acuerdo con las 1 3 8

especificaciones dadas

5. Realizar las pruebas unitarias, la verificacion y 1 3 8

validacion del programa de acuerdo con los

requerimientos del cliente y listas de chequeo.
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6. Establecer una linea base sobre la cual se va a 1 1 2
comenzar el control de las versiones de los elementos
desarrollados

Total horas

32 64 96 2

El tiempo tedrico se explica desde la experiencia de varios docentes en la tematica
del modulo, el tiempo asistido se refiere al trabajo que el estudiante requiere con
acompafnamiento del docente para desarrollar las competencias planteadas y el
tiempo independiente es la validacion de las competencias adquiridas en el tiempo
tedrico y el asistido.

7. PERFIL PROFESOR

7.1.

v

7.2.

7.3.
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COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Ingeniero de Sistemas o Informatico preferiblemente con especializacion en
Ingenieria de Software o Desarrollo de software con experiencia laboral en el
area, con habilidad para planear, disefiar y liderar proyectos utilizando
diferentes estrategias que propicien una cultura de mejoramiento continuo.

COMPETENCIAS PEDAGOGICAS

Para poder llevar a cabo las competencias pedagdgicas debe tener
experiencia docente, con habilidad para orientar y ejecutar la planeaciéon y
programacion académica, de acuerdo con los lineamientos establecidos por la
decanatura e institucion.

Demostrar habilidad para implementar los lineamientos curriculares, en donde
se apliguen metodologias, didacticas, investigacion, recursos tecnolégicos, Yy
mecanismos de evaluacion.

Emplear y enriquecer la metodologia por proyectos, donde converjan los
diferentes saberes en un proyecto integrador que apoye los perfiles del
estudiante.

Demostrar capacidad para trabajar en equipos interdisciplinarios.
COMPETENCIAS ACTITUDINALES

Una formacion humanistica, ética y en valores, con sentido de pertenencia

por la institucion y que demuestre respeto por sus estudiantes y compareros
de trabajo.
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Actitud coherente que fomente valores y favorezca conductas, habitos y
practicas necesarias para lograr una mejor convivencia ciudadana dentro y
fuera de la institucion.
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8. CONTENIDOS PROGRAMATICOS Y MECANISMOS DE EVALUACION:

SECUENCIA LOGICA NUMERO 1: Dimensionar el problema

Libertod y Orden

Resultados de Saberes Hacer Estrategias de trabajo | Estrategias de trabajo Criterios de empo
Aprendizaje Relacionados presencial independiente evaluacion P
El estudiante:
El profesor: v Consulta L los
v Expone el entormno conceptos basicos y
de desarrollo y los resuelve los talleres
conceptos basicos g:gfeusis;tos por el
dfo urrallmlzlg%unaje adrg v' Consulta sobre el
Igl(?omprensiénppor entomo  de trabajo v .
parte de los del . lenguaje _Reallza Ia.,
estudiantes. seleccionado oy mtgr.pretamon.del
v Propone a los genera un qonjunto anallglsyel disefo
v'Interpretar el estudiantes lecturas de apreciaciones y del sistema a
v’ Reconocer el entorno andlisis y el disefio sobre la estructura preguntas que le desarrollar
de trabajo de un para desarrollar el de un programa permitirdn generar | v' Interpreta manuales
lenguaje de sistem_a v Realiza activida.des discusion en las de referencia de
programacién  para | v Organizar la en las salas de clases. lenguajes TP 4
identificar su interfaz, estructura del computo que v' Expone sus dudas programacion TI 8
forma de instalacion, aplicativo de ejemplifican los respecto a los | v Asignalos nombres
depuracion y acuerdo a r0cesos Vistos en talleres y al avance de los productos y
compilacion, estandares Elase del caso de estudio recursos del
interactuando con el. internacionales y de v Epri(;,a de forma v Conforma  grupos sistema de acuerdo
la empresa. personalizada  las de trabajo donde a los estdndares de
caracteristicas de cada uno debe la empresa
los  trabajos a compartlr con los
desarrollar. dema_s las | v Interpreta
v Asesora a  los soluciones correctamente las
equipos de trabajo planteadas a los normas
que desarrollan el talleres propuestos internacionales para
proyecto integrador por el profesor desarrollo de
de semestre. v Desarrolla. el software
proyecto integrador
de semestre con
base en los criterios
4 Educacr\vg:{:l;l;cr}g:; : %’“A v intersoftware UEVERASHF’IA¥ mx ITECNICO COLOMBIANO W %ﬁfﬂ
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establecidos en
clase.

SECUENCIA LOGICA NUMERO 2: Codificar

Resultados de Saberes Hacer Estrategias de trabajo | Estrategias de trabajo Criterios de Tiempo
Aprendizaje Relacionados presencial independiente evaluacion
El estudiante:
El profesor: v' Consulta las
v' Expone la forma de caracteristicas  del
traducir el seudo lenguaje y resuelve
cédigo al lenguaje los talleres | Construye en el
de  programacién propuestos por el | lenguaje de
para la profesor. programacion de
comprension por Consulta sobre la | acuerdo al disefio
parte de los sintaxis de las | establecido.
estudiantes. sentencias y genera
v" Programar en el ; - .
lenguaje v Propone a los un conjunto de | Utiliza los estdndares
. . . estudiantes lecturas apreciaciones y | de denominacion,
Codificar algoritmos seleccionado de
" sobre las preguntas que le | nomenclatura de
utilizando las acuerdo con el . s
o sentencias de permitiran generar | acuerdo a los
estructuras de disefio y los ) . .

. . control. discusibn en las | estandares de la
programacion y el estandares de v' Realiza actividades clases empresa TP 22
manejo de memoria programacion ) P Tl 46

Lo . en las salas de Expone sus dudas
estética aceptada por el definidos. .
; computo que respecto a los | Documenta los
lenguaje para v" Programar las ) o
. . : ejemplifican los talleres y al avance | programas de acuerdo
implementar la solucion interfaces de . . c
procesos Vvistos en del caso de estudio | con la metodologia de
propuesta. acuerdo con las
e . clase. Conforma  grupos | desarrollo y los
especificaciones ; : .
v Explica de forma de trabajo donde | estandares
dadas .
personalizada las cada uno debe
caracteristicas de compartir con los | Realiza interfaces para
los trabajos a demas las | los programas de
desarrollar. soluciones acuerdo con las
v" Asesora a los planteadas a los | especificaciones dadas
equipos de trabajo talleres propuestos
que desarrollan el por el profesor
proyecto integrador Desarrolla el
de semestre. proyecto integrador
de semestre con
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base en los criterios
establecidos en
clase.

SECUENCIA LOGICA NUMERO 3: Validacién y Control

Resultados de Saberes Hacer Estrategias de trabajo | Estrategias de trabajo Criterios de :
A . . . . L Tiempo
Aprendizaje Relacionados presencial independiente evaluacion
El profesor:
v' Expone las pautas
para  probar vy | El estudiante:
documentar v' Consulta las reglas
programas. de las pruebas
v .
v' Realizar las Propone  a los funcionales v' Hace listas de
. estudiantes lecturas | v Expone sus dudas
pruebas unitarias, la chequeo para
N sobre las formas respecto a los o
. . verificacion y probar y, verificar el
Construir soluciones A de chequear el talleres y al avance
validacion del . ) . programa.
de software funcionamiento del del caso de estudio
" programa de
utilizando la programa. v Conforma  grupos .
. acuerdo con los . o . v Realiza la
modularidad del - v" Realiza actividades de trabajo donde s
: requerimientos del validacion del
lenguaje para : ) en las salas de cada uno debe TP 6
e cliente y listas de . . programa de
permitir la computo que compartir con los TI 10
- chequeo. ) e ! acuerdo con los
reusabilidad de ejemplifican los demas las o
cédigo con el fin de ¥ Establecer una rocesos vistos en soluciones requerimientos del
g linea base sobre la b cliente
optimizar el clase. planteadas a los
cual sevaa -
programa. v Explica de forma talleres propuestos

comenzar el control
de las versiones de
los elementos

personalizada las
caracteristicas de
los trabajos a

por el profesor
v' Desarrolla el
proyecto integrador

v" Aplica técnicas de
versionamiento a
los programas

Alcaldia de Medellin
Secretaria de Educacion

Libertod y Orden

desarrollados. elaborados
desarrollar. de semestre con
v Asesora a los base en los criterios
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10. AMBIENTES DE APRENDIZAJE REQUERIDOS:

Aula de clase dotada de mesas de trabajo

Vivero del software

Empresa

Biblioteca

Sala de computadores con software especializado para lenguajes de
programacion y acceso a Internet.

ANANENENRN

11. MEDIOS Y RECURSOS A UTILIZAR:

Recursos: Bibliografia
Medios: Computador, video beam Internet

LS
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