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GRADO 11
PRODUCTO 1 DE 9: ROLES Y CRONOGRAMA
	COMPETENCIA
	Reconocer las fases y roles del ciclo de vida del software

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	· Asigna tareas a cada miembro del equipo de acuerdo a los roles que intervienen en el proceso de desarrollo del software.

	PORCENTAJE DE EVALUACIÓN
	15%

	FECHA DE ENTREGA
	Semana 7 (23 de Febrero)


	ROLES Y CRONOGRAMA
	FORMATO DE ENTREGA

	Asignación de tareas a los roles 
	Asigna para cada rol involucrado en el proceso de desarrollo  las actividades propias del mismo; teniendo en cuenta que todos los integrantes deben cumplir con el rol de Programador y cada integrante puede tener uno o más roles.
	Word

	Cronograma
	Es un planeación en forma gráfica de las tareas del proyecto distribuidas en el tiempo. Debe tener en cuenta los productos a entregar  en grado 11 (Ver Anexo de productos  y elaborar en Gantt Project)
	PDF generado por Gantt Project


Nota: todos los ítems que se realicen en Word deben estar en un solo documento el cual cumpla con las normas Icontec  o Apa .

	DESCRIPCIÓN DE PASOS

	Asignación de tareas a los roles 
	1. Identifique los roles que se presentarán a lo largo del desarrollo del proyecto pedagógico integrador.

2. Identifique cuales deben son las actividades que deben desarrollarse acorde a cada uno de los roles.

3. De acuerdo a las habilidades identificadas en cada uno de los miembros del equipo, haga la distribución de los roles.

Recuerde que es una de las competencias base a desarrollar en la media técnica es desarrollar software en un lenguaje especifico, por lo tanto, todos los integrantes del equipo de trabajo debe tener  el rol de desarrollador/programado.



	Cronograma 
	1. Identifique las fases del proyecto que debe llevar a cabo durante el grado 11.

2. Encuentre las actividades correspondientes, a cada una de las fases y establezca, los responsables y los productos  resultantes de cada actividad.

3. Verifique si hay actividades relacionadas entre sí, plasme que actividades se deben finalizar antes de iniciar otra actividad o cuales se pueden hacer en forma paralela.

4. Para cada actividad determine  el tiempo estimado  en días, que tomará llevar a cabo dicha actividad.

5. Registre la información en la herramienta ofimática




	TÓPICOS A EVALUAR POR EL DOCENTE
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	Roles, distribución de tareas
	Asigna de forma adecuada las actividades  a los diferentes  roles del proceso de desarrollo

	
	Todos los integrantes del equipo tienen asignado 1 o más roles,

	Cronograma de Actividades.
	Identifica las Fases a llevar a cabo en el proceso

	
	Presenta las actividades que se deben llevar a cabo a lo largo del proyecto

	
	Establece responsable(s)  para  cada una de las actividades 

	
	Se evidencian las dependencia o independencia,  entre las actividades planteadas

	
	Se realiza una adecuada asignación de tiempo a cada actividad según fecha de entrega.

	
	Se evidencian los productos resultantes de cada actividad (Hitos)


	ANEXO DE PRODUCTOS

	PRODUCTOS
	SEMANA (según calendario académico)

	Producto 1: Roles y cronograma
	7 (23 de Febrero)

	Producto 2: Requisitos
	12 (6 de Abril)

	Producto 3.1: Diseño de ventanas
	16 (4 de Mayo)

	Producto 3.2: Definición de Entidades
	16 (4 de Mayo)

	Producto 4: Programación Vista
	20 (1 de Junio)

	Producto 5: Registro y Búsqueda
	28 (17 de Agosto)

	Producto 6: Modelo Entidad Relación
	29 (24 de Agosto)

	Producto 7: Ingreso al sistema
	31 (7 de Septiembre)

	Producto 8: Actualización y borrado
	34 (5 de Octubre)

	Producto 9: Manual  de usuario
	38 (2 de Noviembre)
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INFORMACIÓN IMPORTANTE PARA EL DOCENTE
	
	MÓDULO
	RESPONSABILIDAD

	MÓDULOS RESPONSABLES
	Interpretación de requerimientos
	• Orienta en la elaboración de los roles y el cronograma

	MÓDULOS DE APOYO
	Habilidades Comunicativas y de negociación 
	• Retroalimenta la elaboración del producto que contiene los roles y el cronograma
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