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GRADO 10

PRODUCTO 1 DE 9: DEFINICIÓN DEL PROYECTO
	COMPETENCIA
	Redacta de forma coherente y concisa las ideas y elementos principales de un documento o comunicación.

	RESULTADO DE APRENDIZAJE
	Escribe un documento claro y coherente que caracteriza el proyecto a desarrollar teniendo en cuenta  el entorno identificado.

	PORCENTAJE DE EVALUACIÓN MÓDULO RESPONSABLE
	15%

	FECHA DE ENTREGA
	Semana 9 (9 de Marzo)


	DEFINICIÓN DEL PROYECTO
	FORMATO DE ENTREGA

	Descripción del problema
	Se origina a partir de una necesidad, inquietud u oportunidad, en la cual aparecen dificultades sin resolver.
	Word

	Alcance
	Se debe aclarar que hará el sistema a desarrollar  en grado 10 y 11.  
	Word

	Objetivos del proyecto

1. General 

2. Específicos 
	Tener en cuenta que los objetivos se redactan con un solo verbo en infinitivo.

- General: Lo constituye el enunciado global sobre el resultado final que se pretende alcanzar (¿qué?, ¿dónde?, ¿para qué?). Su redacción guarda mucha similitud con el título del proyecto.  El objetivo general es uno solo.
- Específicos:   Deben estructurarse respetando un orden cronológico,  teniendo en cuenta las etapas del Ciclo de vida del Software
	Word

	 Cronograma
	Es una planeación en forma gráfica de las tareas del proyecto distribuidas en el tiempo. Debe tener en cuenta los productos a entregar  en grado 10 (Ver Anexo de productos  y elaborar en Gantt Project)
	PDF generado por Gantt Project


Nota: todos los ítems que se realicen en Word deben estar en un solo documento el cual cumpla con las normas Icontec  o Apa .

	DESCRIPCIÓN DE PASOS

	Descripción del problema
	1.  Una vez se haya aprobado su proyecto, contacte nuevamente a su cliente, para concretar otra visita con el fin de conocer más a fondo la situación real.
2. Para esta reunión prepare previamente una entrevista o encuesta.

3. En esta reunión tome todos los apuntes que sean posibles, y si cuenta con un medio para grabarla hágalo (ya que toda esta información es la que le permitirá obtener el contexto de la situación actual).

4. Identifique la necesidad del cliente

5. Redacte el problema.

Recuerde que el problema es diferente a la solución que se dará de este. 

	Alcance
	1. De acuerdo al problema definido anteriormente, determine los módulos a desarrollar, los cuales permitirán dar solución a dicha problemática.

2. Para la definición del alcance se recomienda dividirlo modularmente y aclarar cuales módulos se implementarán y cuales no.

	Objetivos del proyecto

1. General 

2. Específicos 
	Para el objetivo  general:

1. Redacte el objetivo comenzando con un verbo en infinitivo el cual pueda ser medible (o sea que permita posteriormente validar si se cumple o no).
2. Continué la redacción de este teniendo en cuenta que lo que desarrollará es un software .

3. Por último indique para que le servirá al cliente y cual es el cliente.

Para los objetivos específicos:

1. Identifique las etapas del ciclo de vida del software

2. Redacte cada objetivo específico teniendo en cuenta cada etapa del ciclo de vida 

3. Valide que sus objetivos específicos incluyan todas las etapas del ciclo de vida (excepto la implantación de la solución y el mantenimiento )

	 Cronograma
	1. Identifique las fases del proyecto que debe llevar a cabo durante el grado 10.

2. Encuentre las actividades correspondientes a cada una de las fases  y establezca los responsables y los productos  resultantes de cada actividad.

3. Verifique si hay actividades relacionadas entre sí, plasme que actividades se deben finalizar antes de iniciar otra actividad o cuales se pueden hacer en forma paralela.

4. Para cada actividad determine  el tiempo estimado  en días, que tomará llevarla a cabo.

5. Registre la información en la herramienta ofimática (Gantt Project)
6. Genere el archivo PDF en dicha herramienta.




	TÓPICOS A EVALUAR POR EL DOCENTE
	CRITERIOS DE EVALUACIÓN

	Descripción del problema
	La descripción del problema es clara

	Alcance
	El alcance apunta a la solución del problema

	Objetivo general del Proyecto
	Define un  objetivo general  medible y claro.

	Objetivos específicos
	Los objetivos específicos están claros y correctos 

	
	Los objetivos específicos son coherentes con el ciclo de vida del software.   Ejemplo :

· Identificar la necesidad que presenta el negocio.

· Diseñar un software que tenga una interfaz poseedora de la información de 
· Codificar el software de la interfaz de tareas de modo que sea eficiente y su uso sea sencillo basados en los respectivos módulos.

· Probar las distintas interfaces tanto graficas como informáticas de los módulos de la aplicación identificando los errores

· Entregar el producto final, junto con  un manual de usuario del funcionamiento del programa además de una serie de tutoriales.

	Cronograma
	Identifica las Fases a llevar a cabo en el proceso

	
	Presenta las actividades que se deben llevar a cabo a lo largo del proyecto

	
	Establece responsable(s)  para  cada una de las actividades 

	
	Se evidencian las dependencia o independencia,  entre las actividades planteadas

	
	Se realiza una adecuada asignación de tiempo a cada actividad según fecha de entrega.

	
	Se evidencian los productos resultantes de cada actividad (Hitos)

	Presentación del producto
	Manejo adecuado de normas Icontec o APA

	
	Emplea técnicas y normas adecuadas en ortografía 

	
	Emplea técnicas y normas adecuadas en gramática y redacción. 




	ANEXO DE PRODUCTOS

	PRODUCTOS
	SEMANA (según calendario académico)

	Producto 1: Definición del proyecto 
	8 (2 de Marzo)

	Producto 2: Brochure
	12 (6 de Abril)

	Producto 3: Casos de uso
	16 (4 de Mayo)

	Producto 4: Diseño GUI
	20 (1 de Junio)

	Producto 5: Algoritmos
	26 (3 de Agosto)

	Producto 6: Programación Crear
	31 (7 de Septiembre)

	Producto 7: Programación Buscar
	33 (21 de Septiembre)

	Producto 8: Programación Actualizar
	35 (12 de Octubre)

	Producto 9: Programación Eliminar
	37 (26 de Octubre)
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INFORMACIÓN IMPORTANTE PARA EL DOCENTE

	
	MÓDULO
	RESPONSABILIDAD

	MÓDULOS RESPONSABLES
	Identificación del Ciclo de Vida del Software
	· Orienta  en la elaboración de la definición del proyecto.

	MÓDULOS DE APOYO
	Construcción de Informes Utilizando Herramientas Ofimáticas
	· Uso de herramientas ofimáticas para elaborar la definición del proyecto. 

	
	Habilidades comunicativas y de negociación
	· Retroalimenta la definición del proyecto
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