MEDIA TECNICA DESARROLLO DE SOFTWARE
GUIA DE APRENDIZAJE # No.2
Mddulo Elementos de software 1
TEMA: Mi primer Programa en Java

= Java

Docente: Juan Carlos Pérez P.

Alumno :

Fecha:

Nota:

Justificacion: Se pretende con éste contribuir a que el alumno se inicie y conozca el

entorno del IDE en la creacién de pequefios programas en java

Objetivos: Crear un programa en Java

Manejar algunas funciones bdsicas de java
Reconocer el IDE de programacion a utilizar

Conocer algunas variables y tipos de datos basicos de java.

Reconocer los simbolos relacionales, asignacion en java.

Reconocer los simbolos logicos en java

Contenido.

Crear la primera aplicacion como lo muestra el siguiente diagrama de clases en UML

com.proyecio.lab

Pasos:

1.
[J NetBeans IDE 8.0.2

—

Hzla l.'—\

+ main{) : wvoid

File| Edit View Mavigate Source Refactor Run Debug Profile Team Tools Window Help
ol New Project... Ctrl+ Mayuds+N
2.
r -
0 Mew Project @
Steps Choose Project
1. Choose Project Q, Filter:
2 .
Categories: Projects:
) Java ME 5 Java Application
L m = Java Class Library
o )\ JavaFx Q Java Project with Existing Sources
Ll Groowvy .
Description:

your project.

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main dass
in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug

< B

Sk

Cancel H Help

[l
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S,

Cm—

Javar

3.

e New Java Application

Steps Name and Location

1. Choose Project
2. MName and Location

Project Mame:

Project Folder:

Proyectol

Project Location: | C:\Laboratorios

C:\Laboratorios\Proyectol

Browse...

[7] Use Dedicated Folder for Storing Libraries

Libraries Folder: Browse...
Different users and projects can share the same compilation
libraries (see Help for details).
ss proyectol.Proyectol
Mext = Finish ] l Cancel ] [ Help
Una vez creado el Proyecto
Projects ¥ |Files | Services
k| j5 Source Packages
: - @ <default package =
=& Libraries
- 10K 1.7 (Default)
4. Creamos los paquetes.
Projects % |Files | Services | =
EIQ Prayectol
S P S ource Packgss :
t [ <default Mew O Folder..
5[ Libraries . @ Java Class..
: ind...
i) oK 17 £ JavaPackage..
5.
Hame and Location
Package Mame: cum.prnyetba.labﬂ
Project: Proyectol
Location: Source Packages -

Created Folder: |C:\Laboratorios\Proyectolisrcicomiproyectolabl
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S,

Cm—

Javar

Agregar la primera Clase llamada Hola.java

Projects & | Files | Services

| =

EI@ Proyectol
E} {7 Source Packages

E} g Libraries
F-E) 10K 1.7 (Defa

Hame and Location

Mew * 3 Folder.
B Java Package...

EEI Java Class...

Class Mame: | Hola|

Project: Proyectol

Location: Source Packages

Package: com.proyecto.labl

Created File: | C:\Laboratorios\Proyecto 1\src\com'proyectolab1\Hola.java

Digitamos :

Projects |Files | Services

=& Proyectol
El L5 Source Packages
i EIEQ com.proyecto.labl
5 ||:‘__E| Hola.java
B g Libraries
@-H) IDK 1.7 (Default)

(i
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@ Hola.java $|
Soce | History @B -0 QT HFRBE|P S B
1 f*C i arias 1
2
3
4
5
5 *
7 anthor nombre
gl = =
9 pukblic clas=s Hola {
10 [F] public static void main(String args[]){
13 S5tring nombre =" Juan";
12 System.ocut.println("Hola "+ nombre);
13( -~ 3} fin del main comentario de a =0
14 } fin de 1la clase
1K
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Nuestro programa Hola.java debe compilarse y crear un archivo Hola.class para
poderlo ejecutar

Run| Debug Profile Team Tools Window Help Resultado:
[> Run Project (Proyectol) F& Hotifications Output - Proyectod (run) &
Test Project (Proyectol) Alt+Fb B run:
B [ Hola  Juan
L.j“‘ Build Project (Proyectol) F11 BUILD SUCCESSFUL (total time:

¥ Clean and Build Project (Proyectol) Mayids+F11

Set Project Configuration
Set Project Browser

Set Main Project

Generate Javadoc (Proyectol)

Run File Mayiis+F6
Test File Ctrl+Fé
Cormpile File Fa

public static void main (String args[]) { ... }

En una clase se definen uno o mas métodos.

Las palabras public y static son atributos del método que discutiremos mds tarde.

La palabra void indica que el método main no retorna ningun valor.

La forma (String args[]) es la definicién de los argumentos que recibe el método main.
En este caso se recibe un argumento. Los paréntesis [] indican que el argumentos es un
arreglo y la palabra String es el tipo de los elementos del arreglo.

Por lo tanto main recibe como argumento un arreglo de String que corresponden a los
argumentos con que se invoca el programa.

La instruccion System.out.printin (...); despliega un String u 6 otro tipo de dato

segln sea el pardmetro de entrada en una nueva linea, es similar al método
System.out.print (...);// imprime en una linea el dato en la consola.

Para realizar un programa en java existen diversos editores. En el curso de java
trabajaremos con Netbeans 8.0.2.
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Variables y tipos de datos

Una variable es un nombre que contiene un valor que puede cambiar a lo largo del
programa.

En Java hay dos tipos principales de variables:
Variables de tipos primitivos.

Estan definidas mediante un valor Unico que puede ser entero, de punto flotante,
caracter o booleano.

Tipo Descripcion CIEE
P P Envolvente
boolean |1 byte, valores true y false Boolean
char 2 bytes, Unicode, comprende el cddigo ascii Char
byte 1 byte, valor entero entre -128 y 127 Byte
short |2 bytes, valor entero entre -32768 y 32767 Short
int 4 bytes, valor entero entre -2,147,483,648 y Integer
2,147,483,647

8 bytes, valor entre -9,223,372,036,854,775,808 y |Long

long g 523,372,036,854,775,807

float 4 bytes, de -3.402823E38 a -1.401298E-45 y de Float
1.401298E-45 a 3.402823E38
8 bytes, de -1.79769312486232E308 a - Double
4.94065645841247E-324 y de

double

4.94065645841247E-324 a
1.79769313486232E308

Variables de referencia. Estas variables son referencias o nombres de arrays,
colecciones u objetos de una determinada clase.
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Hay variables miembro de una clase y variables locales. Las variables miembro son
declaradas fuera de cualquier método preferentemente abajo de la cabecera de la
clase, y las locales se crean en el interior de un método y se destruyen al finalizar
dicho método. Ambas pueden ser de tipos primitivos o de referencia.

Los nombres de las variables pueden ser creados con mucha libertad. Pueden ser un
conjunto de letras y numeros, sin algunos caracteres especiales para Java como son: -
¥, /, etc. Ejemplos:

int x; // x es inicializada a O

int x=5; //x es inicializada a 5

int vector [ ]; //vector inicializado a null

string saludo="hola"; //saludo es inicializada con la cadena "hola"

Operadores y Expresiones

Los operadores en Java son binarios (requieren siempre de dos operandos) que
realizan operaciones aritméticas habituales: suma (+), resta (-), multiplicacién (*),
division (/) y modulo (%).

Operadores de Asignacion
El operador por excelencia es el =. Java dispone de otros operadores de asignacién

que realizan operaciones acumulativas sobre una variable. La siguiente tabla muestra
estos operadores:

Operador Utilizacién Expresion equivalente
+= opl +=op2 opl=opl+op2
-= opl -=op2 opl=o0pl-op2
*= opl *=op2 opl =opl * op2
/= opl /=op2 opl=o0pl/op2
%= opl %= op2 opl =opl % op2

Operadores Unarios
Los operadores mas (+) y menos (-) sirven para mantener o cambiar el signo de una
variable.

Operador instanceof
Permite saber si un objeto pertenece a una determinada clase o no. Su formato es:
nombreObjeto instanceof className  y devuelve true o false.

Preparado por: Juan Carlos Pérez P. version1.2 2015 www.juanperezu.com



MEDIA TECNICA DESARROLLO DE SOFTWARE
GUIA DE APRENDIZAJE # No.2

Mddulo Elementos de software 1 =’ iava

TEMA: Mi primer Programa en Java =

Operador condicional (ternario) ? :

Permite realizar bifurcaciones condicionales sencillas.Su formato es:

Expresion Booleana ? res1: res2

Donde se evalla la expresién y se devuelve res1 si el resultado es true y res2 si el
resultado es false.

Operadores incrementales: Java dispone del operador incremento (++) el cual
incrementa en una unidad la variable a la que se aplica, y decremento (--) la reduce en
una unidad. Pueden ser utilizados de dos formas:

1. Precediendo a la variable ( ++i ). En este caso primero se incrementa la variable
y después se utiliza.

2. Siguiendo a la variable ( i++ ). Es este caso primero se usa la variable y luego se
incrementa su valor.

Operadores relacionales

El resultado de estos operadores es siempre un valor boolean (true o false).

Operador

>

Utilizacion El resultado es true

opl > op2 si opl es mayor que op2

opl >=op2 si opl es mayor o igual que op2

opl<op2 si opl es menor que op2

opl <= op2 siopl es menor o igual que op2

opl=

=o0p2 siopl esigual que op2

opl !=op2 sioply op2 son diferentes

Operadores légicos

La siguiente tabla muestra los operadores légicos de Java.

Operador

&&

Nombre

AND

OR
Negacion

AND

OR

Utilizacion Resultado

opl && Es true si oply op2 son true. Si op1 es false ya no se

op2 evalla op2.

opl || op2 Es trEJe si opl u op2 son true. Si opl es true ya no se
evalla op2.

lop Es true si op es false y es false si op es true.

opl & op2 Es true si oply op2 son true. Siempre se evalla
op2.

op1 | op2 Es true si opl u op2 son true. Siempre se evalla

op2.
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Operadores de concatenacion de cadenas de caracteres. (+)

El operador mas (+) se utiliza para llevar a cabo esta accidon. Ejemplo: "El total asciende
a:" + result + "unidades".

Promocion
Segun Bruce Eckel, en Piensa en Java 2da edicion: ”

Al hacer operaciones matematicas o de bit sobre tipos de datos primitivos, se
descubrird que si son mas pequefios que un int (es decir, char, byte, o short), estos
valores se promocionaran a int antes de hacer las operaciones, y el valor resultante
sera de tipo int. Por tanto, si se desea asignar el valor devuelto, de nuevo al tipo de
menor tamano, sera necesario utilizar una conversién. (Y dado que se estd haciendo
una asignacion, de nuevo hacia un tipo mas pequefio, se podria estar perdiendo
informacién.)

En general, el tipo de datos de mayor tamafio en una expresién sera el que determine
tamafno del resultado de esa expresion; si se multiplica un float y un double, el
resultado sera double; si se suman un inty un long, el resultado sera long.”

Actividades: Implementar algunos programas en java

Evaluacion:

1. Defina package, class, main, compilar.
2. Elabore un programa en java que despliegue
Su nombre, edad, estatura, peso, nombre

Recursos: Software Netbeans 8.02, jdk.1.7 , Guia de aprendizaje
http://www.juanperezu.com

Bibliografia: www.lawebdelprogramador.com
WWW.java.sum.com,
www.lawebdelprogramador.com
Piensa en Java ,Mac Graw Hill.
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