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 MEDIA TÉCNICA DESARROLLO DE SOFTWARE 
GUIA DE APRENDIZAJE  #  6 

Modulo Elementos de software 1 
TEMA:   Interfaz gráfica : JMenú  

DOCENTE:           Juan Carlos Pérez  Pérez    
ESTUDIANTE: ______________________________________________ FECHA: __/__/____ Nota:____ 
 

JUSTIFICACIÓN: Es de suma importan que las aplicaciones por muy complejas que dividas por módulos 
permitir acceder a través de un menú de opciones  
OBJETIVOS:         
Aplicar y distinguir la clase JMenu, JMenuBar, JMenuItem. 
Implementar lo realizado al PPI 
 

Contenido: Nuestra pantalla frmMenuPrincipal.java 
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package gui; 

 
public class frmMenuPrincipal extends JFrame implements ActionListener { 
public frmMenuPrincipal(){ 
 

 
} 
 

public static void main(String args[]) { 
        frmMenuPrincipal Archivo = new frmMenuPrincipal(); 
    } 
 

    @Override 
    public void actionPerformed(ActionEvent opcion) { 
 

    } 
 
}//FIN DE LA CLASE frmMenuPrincipal  
 

 
 

Al inicio de la clase 
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En el constructor de la clase 
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Descargar Imágenes de ejemplo 

      Evaluación 

      Implementar las acciones para llamar a cada uno de los módulos desde el menú 

Aplique lo practicado a su ppi de acuerdo   a los módulos estipulados en los requerimientos 

del proyecto 
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