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 Media Técnica de desarrollo de software 

Guía No.1  Grado 10 

Tema: Manejo básico de Array Unidimensional  
 

 

Estudiante:_____________________________________Fecha:__/___/___Nota:_______ 

Objetivo: 

Recorrer un array  Unidimensional 
Cargar  un array  Unidimensional 
Definir ciclo Do while 
Definir  La estructura swich() 
 
 
Tenemos los siguientes requerimientos 

R1 Pedir la opción al usuario de: 
R2 Pedir tamaño del arreglo 
R3 Cargar Arreglo 
R4 Mostrar datos del arreglo 
R4 Buscar Dato en una posición n. 
 
 
Tenemos el siguiente diagrama  de clases 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
arreglo = nuevo  Arreglo(datos) 
 
 
 
 
 arreglo.getDdatos() 
arreglo.getDdatos(int pos) 

 
 
 
 

Arreglo 

-  String datos[]; 

 
Métodos() 

+  Array (String datos[ ]) 
+  String getDatos() 
+ String getDatos(int pos) 

MostrarArray 

Atributos 

- Arreglo:  arreglo;  

- int elementos; 

-    byte opcion; 

 -   byte a=1; 

  Métodos() 
+MostrarArreglo() 

+Main() 

 

ProyectoArreglo 



_______________________________________________________________________________________________________________ 
Por Juan Carlos Pérez P. versión 21.0 de 2012 

Sitio web http://www.juanperezu.com/ 

2 

 
 
Nuestro Proyecto nos permitirá ver el siguiente Menú 
 
 

 
 
 
 

 
 

 

1. Creamos un nuevo Proyecto con el Nombre de : ProyectoArreglo 

2.  Agregamos una nueva clase con el nombre de: Arreglo 
Digitamos los siguiente: 
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3.Agregamos una Nueva Clase llamada:  MostrarArreglo 
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Actividades de evaluacion 
 

1. Digite el proyecto Propuesto 
2. Agregue una Clase que permita manejar un  array con el nombre  de personas y 
darle la opción    

    al usuario de definir  el tamaño y cargar el array  así vector  a sí:  
 

 
 
 

 
 
 

 
 
3. Explique como funciona el ciclo  do{….}while 
4. Explique  la estructura  

swich(opcion) 
{ case:1 break;  
case:n  

break; 
 } 
 

 


